I rudimenti

Il rudimento lo si pud definire come una frase ritmica
breve, una sequenza di colpi/note codificato e ben definito.

The Thirteen Essential Rudiments

I rudimenti tecnici per
tamburo sono nati
ufficialmnente nel 1933
da un gruppo di
batteristi e
percussionisti
statunitensi che
costituirono

Opnsa

I
THE THIRTEEN RUDIMENTS TO COMPLETE nard.us.com
THE STANDARD 26 AMERICAN DRUM RUDIMENTS s fdooled |

By th

7 ======sisi i .
R AL U Tneny e The National

ROLL & TLRRLLRRL RRLLRRLLR

—
e %@m i T Association of
RotL TLRRLLRRLR LLRRLLRRCR CLRR CLRRLR CLRRLCRRCR

BT passtii L mm ) e Rudimental Drummers

%mml TCRRLLRRLLR LLRRLLRR CCR CLRRLCRRLLR

e Lg‘ B T e e g s et ] (NARD).

CRRLLRRLLRRL RRLLRRCURRLL R

Selezionarono
2 dapprima 13 figure
i ritmiche, a cui in

ME TRLL RLRR LRLL RLRR LRLL RLRR

No 22 e g 3 ]
PRADIBLEG R TR R LRRT.RLL i?.\_ta:ik:i:”: R:.:nig Segulto a‘gglunsero 18
Nogae fohit S A T e — 9 9

s e iiu e st ulteriori figsure,

Nogt e bR R e e g 5
m e definite comeid 26

==ccr=rn Doy alial 3 3

i fEEEE R R A rudimenti standard
No26The b i A s T e T et T .

RAnMACUE&LLuLﬁiL nW per 1]. taamburo.

nard.us.com




Infine, la Percussive
Arts Society (PAS)
statunitense riorganizzo
i primi 26 rudimenti e
ne aggiunse 14 per
completare gli attuali
"40 rudimenti
internazionali per
tamburo". Questi
costituiscono gli
elementi essenziali che
un percussionista
dovrebbe conoscere.
Parliamo di

percussionista, perché
riguarda tutti: batteristi,
timpanisti, vibrafonisti,
marimbisti,
percussionisti moderni e
classici.
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I rudimenti si dividono in quattro famiglie principali:
1)rulli

2)diddle
PERCUSSIVE ARTS SOCIETY INTERNATIONAL DRUM RUDIMENTS
5) ﬂa,m All rudiments should be practiced: open (slow) to close (fast) to open (slow) and/or at an even moderate march tempo.
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1 - I rulli vengono considerati come:
A)Rullo a colpo singolo
B)Rullo a colpo doppio
C)Rullo colpo triplo
D)Rullo in press roll (buzz)

Sono ben espresse le scritture dei ruoli a colpo doppio, con i rulli
che vanno dai 5 ai 15 colpi;



2 - i diddle presenti nelle schede, rappresentano la matrice base
di quattro combinazioni di colpi singoli e doppi;

3 -1iflam (termine chiaramente onomatopeico) sono la prima
famiglia di rudimenti dedicata a questo genere di abbellimento,
che in musica classica viene definito come “acciaccatura”

4 - idrag (anche questo termine, € chiaramente onomatopeico)
sono la seconda famiglia di rudimenti, dedicata a questo genere
di abbellimento, che in musica classica viene definito “doppia

acciaccatura’.
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IV. DRAG RUDIMENTS
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Link:

PAS:
https://www.pas.org/resources/rudiments

https://www.pas.org/docs/default-source/2024-files/pas-
rudiments.pdf?sfvrsn=18bd33a._0

Vic Firth education:
https://ae.vicfirth.com/education/40-essential-rudiments/
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